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ColorTest 2000
deLuxe / Memo

Beskrivning av knappar mm. Uppifran.
Sensor
Ovansida:

Matningstangenten
(+) bladdra framat i menyn

Analystangenten
(-) bladdra bakat i menyn

Menytangenten
satt pa menyn och
bekrafta valet

Hoger sida:

Laddningsanslutning
for laddningsaparaten

Vanster sida:

Serviceanslutning
(for producenten)

horlurar anslutning
3,5mm standard
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|. ALLMAN INFORMATION

Beskrivning

ColorTest 2000 har en avlang form. Den har tva kortsidor, den ena &r
platt (en stayta) och den andra ar avrundad. Pa den avrundade sidan
finns linsen for det "konstgjorda 6gat”.

Pa apparatens oversida (avrundade sidan) nara mathuvudet sitter tre
punkterna som ligger pa rad efter varandra. Lite langre undertill ligger
tre folietangenter, som utgér de tre styrningselementen.

Narmast méathuvudet (under de ovannamnda tre punkterna) ligger
matningstangenten (tangent 1) f6ljd av analystangenten (tangent 2)
samt menytangenten (tangent 3).

Pa CTs undersida finns hogtalaren och fyra sma gummifétter som
forhindra att apparaten glider ivag pa hala ytor.

Pa den ena langsidan hittar du tva anslutningar. Den storre ar avsedd
for bruk av hoérlurar och den mindre ar for serviceanslutning (utan
betydelse for anvandaren). Mitt emot — pa den andra langsidan —
ligger anslutningen till laddaren.

Pa baksidan av apparaten finns tva dglor, dar man kan fasta ett snore
och béara CT runt halsen om sa dnskas.

Matningstangenten ligger ndrmast mathuvudet, darefter finner du
analystangenten och sist menytangenten.

Vill du sla pa apparaten, tryck pa en av tangenterna. Stall forst in saval
tid som datum, de behdvs for stoppuret och for funktionen tider.



. MENY

Pa foljande satt kan du aktivera huvudmenyernas funktioner.
1. Huvudmeny

1.1 Tid:

ryck pa menytangenten en gang och du hor uppgiften "meny tid”, tryck
pa menytangenten en gang till som bekréaftelse och det aktuella
klockslaget meddelas.

1.2 Datum

Tryck sedan pa matningstangenten, da far du uppgiften "meny datum”.
Trycker du nu pa menytangenten kommer du att hora det aktuella
datumet.

1.3 Tider
Fortsatt inom huvudmenyn enda fram tills uppgiften "meny tider”
meddelas.

Trycker du pa menytangenten nu, hor du "ny anteckning”, tryck
aterigen pa menytangenten och efterat matnings- eller
analystangenten, for att valja om du vill att den (avtalade) tiden ska
meddelas en gang, dagligen, varje vecka, manatligen eller arligen.
Med menytangenten bekréftar du ditt val, i ndsta omgang bladdrar du
med matnings- eller analystangenten till den énskade installningen.
Endast 20 registreringerar av tider ar maijliga.

1.4 Timer

Ar du i "menyn timer” tryck p& menytangenten och det sist lagrade
vardet meddelas. Tryck pa analystangenten for att installa tiden.
Timern kan stéllas in fran och med en minut till maximal 10 minuter,
med ett intervall av 30 sekunder. Tryck pa matningstangenten for att
starta timern och en gang till for att avbryta den.

1.5 Stoppur



Tryck pa menytangenten och du hor "klar”. Starta och avbryt stoppuret
med matningstangenten. Nollstall med analystangenten och avsluta
med menytangenten.

2. Undermeny Installning

FoOr att aktivera funktionerna av undermenyn ”installning”, bladdra
fram till undermenyn "installning”, bekrafta valet med menytangenten
och bladdra sen till de enstaka funktionerna.

2.1 Volym
Valj 6nskad volym med matnings- eller analystangenten och bekrafta
med menytangenten.

2. 2 Instéallning av datum och tid

Med menytangenten vaxlar du mellan de olika instéliningskategorierna
ar, manad, dag, timme och minut. Valj 6nskad instéallning med
matnings- eller analystangenten och bekréfta varje gang med
menytangenten.

2. 3 Fargnamn
Valj med hjalp av méatnings- eller analystangenterna mellan "bada

fargnamn”, "universalfarger” och "vanliga farger” och bekrafta ditt val
med menytangenten.

2.4 Farganalys

Valj med hjalp av méatnings- eller analystangenterna mellan "bada
analyser, ljusstyrka, mattnad, fargton” eller "rod-gron-bla” och bekrafta
ditt val med menytangenten.

3 Undermeny spel

For att aktivera funktionerna av undermenyn ”spel” bladdra forst
fram till denna undermeny, bekrafta ditt val med menytangenten och
bladdra sen till de enstaka funktionerna.



3.1 Tarning

Trycker du pa menytangenten meddelar apparaten: “klar”. Du kan sla
tarningen med matningstangenten. Med analystangenten kan du
upprepa kastet. Du avslutar spelet med menytangenten.

3.2 Roulett

Efter att ha tryckt menytangenten sager apparaten “klar”. Tryck
matningstangenten och ett tal med tillhérande farg meddelas. Det
upprepas om du trycker analystangenten. Ett nytt tal (med farg) far du
om du trycker méatningstangenten. Avsluta med menytangenten.

3.4 Bingo

Efter att ha tryckt menytangenten sager apparaten “klar”. Tryck
matningstangenten, da meddelas en bokstav-tal-kombination. En
upprepning far du med analystangenten. Tryck métnings- och
analystangenten samtidigt och alla spelets tal hittills meddelas i
stigande ordningsfoljd. Tryck aterigen matningstangenten for en ny
kombination. Avsluta med menytangenten. Har du spelat alla 75 tal,
maste du starta spelet igen med menytangenten.

4. Undermeny information
For att aktivera funktionerna av undermenyn “information” bladdra forst

4.1 Ackumulatorstatus
Tryck pa menytangenten och ackumulatorstatus meddelas.

4.2 Temperatur:
Tryck pa menytangenten och temperaturen meddelas.

4.3 Versionsnummer:
Tryck pa menytangenten och versionsnumret av den anvanda
mjukvaran meddelas.

5. Avsluta
Lamna menyn utan att dndra instéllningen.



lll. FARGIGENKANNANDETS GRUNDER

Forord

ColorTest 2000 ar den mest erkanda och framgangsrika av vara
produkter. Den hjalper manniskor med synskador att uppleva en varld
med farger gor personen mer sjalvstandig i det vardagliga livet.

Med hjalp av ett "konstgjort 6ga” kan ColorTest 2000 tyda farger pa
klader och foremal samt tyda ljus, ljuskanslighet, genomskinliga
vatskor och dylikt. Resultatet av fargavlasningen presenteras av en
rést som beskriver fargens nyans, ljusskala och kontrast.

Anvandningsmojligheter

ColorTest tyder farger pa klader och andra foremal. Den kanner igen
om fargen ar ljus, mork enfargad eller ménstrad. Produkten ar ett
perfekt hjalpmedel t ex vid tvattsortering eller garderobstadning. Den
tyder ocksa farg pa forpackningar vilket hjalper till att skilja pa t ex
mjolk-, frukt,- och kaffesorter. Den tyder aven farger pa
lackmustpapper for att t ex mata urinets aceton - och sockerhalt.

- Med ColorTest kan man skilja mellan mogna och omogna frukter
samt tyda fargen pa blommor.

- Man kan ocksa t ex sortera garnnystor, sytradar eller parmar.
-Aven ljuskallor i ett rum eller pa saker (t ex lampor) kan tydas med
hjalp av var ColorTest.

1. Fargigenk&dnnandets grunder

| morker ar foremal optiskt osynliga for att inga ljussignaler sands ut
fran foremalet. Forst vid naturligt eller konstgjort ljus blir foremalet
optiskt synligt. Deras yta reflekterar en del av ljuset som tas upp av
dem ljuskansliga cellerna i 6gat och forst da uppfattas fargen av 6gat.
Solen sander ut oandligt mycket ljusstralar. Dessa ar sammansatta av
flera olika spektrumfarger som tillsammans ar fargldsa. Nar det regnar
och en regnbage uppstar kommer fargerna fram eftersom
vattendropparna delar upp ljusstralarna.

Fargspektrum brukar man dela upp i olika fargomraden som gult, rétt,
lila, blatt och gront. Det finns ingen tydlig grans mellan dem olika
fargomraden, utan dem flyter in i varandra. Orange ar t ex en farg



mellan gult och roétt, lila mellan rott och blatt samt turkost mellan blatt
och gult.

Nar ett féremal utsatts for ljus sa absorberas en del av ljuset i
foremalet, och den andra delen reflekterar fargen. Reflexionen beror
pa ytans egenskap. En spegel reflekterar allt ljus medan ett svart
foremal absorberar allt ljus. Fargen som vi uppfattar ar en blandning
av reflekterade spektrumfarger. Det finns nastan oandligt manga
farger, men manniskan kan bara se en del av dem. Man brukar tala
om 2 till 4 miljoner fargnyanser och vi kan bara beskriva nagra tusen
av dem. Varje méanniska har en egen uppfattning om fargen dem ser,
sa att en bestamd farg ses olika fran person till person. Fargtonen
beror ocksa av yttre faktorer:

av belysningen: solljus, glédlampa, lysroér
av fargerna i féremalets omgivning

av ytan pa foremalet (slat, ra)

av synvinkeln

av storleken pa fargytan

av foregaende intryck av fargen, o s v.

1.1 Hur ser ColorTest farger?

ColorTest 2000 uppfattar fargen pa liknade satt som manniskan. Den
har ett "konstgjort 6ga” med séarskilda egenskaper. Den bestar av en
lins, tvaljusskallor och flera kansliga sensorer. Ljuskallorna bestar av
tva elektronblixtrar som gor ColorTest 2000 oberoende av
omgivningens ljus, sa att den kan anvandas i morker. Elektronblixtar
sander ut farglost ljus som speglar foremalets ljus till sensorerna (som
man kan jAmféra med méanniskans synceller i dgat). Sensorerna
omvandlar det reflekterade ljuset till elektriska signaler som mats av
mikroprocessorer. Méatresultatet identifierar fargen och meddelar (med
en rost) fargen pa foremalet. Att benamna den exakta fargen ar
sarskilt svart, eftersom det finns for fa fargnamn. ColorTest forsoker
|6sa detta problem med beskrivningar, men man far inte gdmma att
aven den béasta fargbeskrivningen inte formedlar den exakta fargen.



1.2 Avlasningen av farg

Efter att ha tryckt pa méatningstangenten sands tva ljusblixtrar ut. Dem
stralarna som inte absorberas av foremalet reflekteras och sands till
sensorerna i apparaten. Vid ett rott foremal, reflekteras mest rott ljus,
vid ett blatt foremal reflekteras mest blatt ljus, osv. Ett vitt féremal
reflekterar allt ljus och ett svart foremal absorberar allt ljus.

Sla pa apparaten
Genom att trycka pa dnskad tangent slas apparaten pa och ett par
korta, hdga pip-toner foljer. ColorTest ar nu klar fér anvandning!

Genomforande av fargmaétning.

Tryck mathuvudet (dar det "konstgjorda 6gat” befinner sig) stabilt och
sa lodratt som mojligt mot ytan som du vill mata. Om frammande ljus
kommer in, ger apparaten namligen ifran sig olika hoga toner vilket
tyder pa felanvandning. Nar mathuvudet ligger korrekt, tryck pa
matningstangenten (den som ligger narmast mathuvudet). Efterat
meddelar apparaten fargen i tre varianter: universell beskrivning,
traditionell beskrivning, eller bada beskrivningarna. Valet av 6nskad

beskrivning sker i undermenyn “Instéllningar”, "Funktion Fargnamn”
(Punkt 8.2.3).

Universell fargbeskrivning:

Den ar tillampad i hela varlden. Den laser av rena farger som gult,
blatt, rott, gront, eller blandfarger som ljuslila, morkockra o s v.
ColorTest 2000 identifierar ocksa komplettering till den universella
fargbeskrivningen, t ex morkbla, tendens violett.

Traditionell fargbeskrivning:

Bestammer fargnamn som ar typiska for ett sprak eller land, som inte
har en universell karaktar. T ex beskrivning for fargen nattbla eller
citrongul.

Upprepning av fargmeddelandet:
Genom att trycka samtidigt pa matningstangenten och analystagenten
upprepas det sist uttalade meddelandet (fargen).



Avstangning av apparaten:
Om man inte anvander apparaten i mer &n 90 sekunder, stangs den
av automatiskt med pip-toner som f6ljd.

Olika fargbegrepp
ColorTest 2000 satter in olika fargbegrepp i fargbeskrivningen.

Exempel:
Blek: Fargen ar ljus och med ganska svag fargton. Pa langre avstand
kan fargen uppfattas som vit eller gra.

Ljus: Fargen ar ljus men tydlig, och aven pa langt avstand &r den
tydlig.

Kraftig: Fargen ar kraftig och intensiv.
Matt: Fargen ar lite mattare an "kraftig”
Intensiv: Den ar annu starkare an "kraftig”.

Mork: Fargen ar ganska mork, men man kan fortfarande se vilken farg
foremalet har.

Tendens: t ex "brun tendens rod”, betyder, brun men “at det roda
hallet”. Tendensen &r inte alltid synlig nar man ser fargen sjalvstandigt,
men nar man jamfér med en liknande fargton sa ser man skillnaden.
Med en aning: t ex "gra med en aning gront”. Det betyder att
grundfargen ar gra och har en liten aning gront i sig.

OBS!

Om foremalet i siktomradet av det "konstgjorda 6gat” ar i olika farger
sa meddelar ColorTest en blandfarg (den namner alla farger som ar
med). Nar "konstgjorda ogat” riktas mot det Oppna rummet sker en
stark ljusreflektion. Det resulterar i en felmatning och meddelas genom
ett par snabba, olika, hoga pip-toner. Nar man mater genomskinliga
foremal kommer oftast ocksa bakgrundsfargen att matas. T e x nar
man mater fargen pa en vit skjorta, meddelas fargen som blek-gra



(eftersom hyn syns igenom det vita tyget). For att undvika problemet,
mat pa det stalle dar tyget ar tjockare, som t ex pa skjortkragen. Eller
lagga ihop tyget i flera lager sa blir det en tjockare yta att mata pa.
Fargavlasning av reflekterade material kan leda till felaktiga resultat.
Vid grova, raa eller ojamna ytor (t ex en ylletroja) kan det ske att
ljusstralen skuggas och fargen uppfattas som mycket mork. Darfor bor
fargen matas pa sa jamn yta som mojligt samt placeras ordentligt mot
foremalet.

2. Farganalys

CT 2000 analyserar farger med tva objektiva metoder. HSF-metoden
tyder ljusskalan, méttnaden och tonen av fargen. RGB-metoden (rod-,
gron-, och bld) tyder hur mycket av dessa farger en farg innehaller.

Genomforning av farganalys

Farganalysen kan bara ske efter att en fargmatning har genomforts.
Genom att trycka pa analystangenten efter att redan ha gjort en
fargmatning meddelas den senaste fargmatningen (i meny 8.2.4). Nu
kan man valja mellan funktionerna HSF-analys, RGB-analys eller bada
analyserna.

Upprepning av farganalys

Genom en tryckning p& analystangenten upprepas farganalysen sa
manga ganger som onskas. En ny matning eller avstangning av
apparaten raderar den senaste farganalysen (om den inte har
sparats).

2.1 HSL (fargtonanalys, méattnad- och ljusstyrka)

Ljusstyrka: Ljusstyrkan ligger mellan 0 och 100 %. Mérka farger har
en lag ljusstyrka (svart = 0 %), ljusa farger har ett hogt varde (vitt =
100 %). Ljusstyrkan hjalper till att kdnna igen évergangen mellan
fargerna, som t ex mellan brunt och orange: brunt ar mérkare an
orange.

Mattnad: Mattnadens varden ligger ocksa mellan 0 och 100 %. Bleka
farger har en lag mattnad och kraftiga farger har en hog mattnad. Gra,



vitt och svart har t ex en mattnad pa 0 % och saknar egentligen
fargtoner (ar egentligen inga riktiga farger).

Fargton: Man kan forestalla sig ett fargspektrum som en sifferklocka
men istallet for klockslag bestams klockan av farger. "Fargklockan”
visar klockan 12 "gult”, klockan 3 "rott”, klockan 6 "blatt” och klockan 9
"gront”. Varje minut star for ny fargnyans. Vid varje timme har klockan
en ny farg. Féljande timmar ar bestamda med féljande farger.

kl. 00 fargton gul

kl. 01 fargton gul-rod = orange

kl. 02 fargton réd-gul = orange

kl. 03 fargton rod

kl. 04 fargton rod-bla = lila

kl. 05 fargton bla-rod = bla-lila

kl. 06 fargton bla

kl. 07 fargton bla-gron = turkos-bla
kl. 08 fargton gron-bla = turkos-gron
kl. 09 fargton gron

kl. 10 fargton gron-gul = olivgrén
kl. 11 fargton gul-grén

kl. 12 fargton gul

Exempel en HSF-farganalys:

ljusstyrka: 60 %, mattnad 10 %, fargton: kl.10

Den relativ hoga ljusstyrkan pa 60 % bor vara en ganska ljus farg, den
laga mattnaden pa 10 % visar att det ar en ganska blek farg och
fargtonen kl. 10 resulterar i grén-gul. Om man sammansétter dessa
egenskaper ger det en "blekgron” farg.

2.2 RGB (rod-, gron- och bla) analys.

Med denna matning ges andelen av grundfargerna rod, gron eller bla i
en farg. Dem enstaka varden ror sig i en skala mellan O till 100 %. Ju
hogre vardet ar, desto hogre ar den motsvarande fargen.

3. Matning av ljuskéanslighet och kontrast



Matning av ljuskanslighet

Efter att ha slagit pa apparaten och lagt det "konstgjorda 6gat” mot
foremalet, tryck in mattangenten och hall kvar den. Ljudets ton-niva
motsvarar ljuskansligheten.

Matning av kontrast

Upprepa samma moment som vid matning av ljuskanslighet, men lat
apparaten foras fram och tillbaka pa ytan med matningstangenten hela
tiden intryckt. Om ljudet ar enhetligt &r ytan enfargad (tonljudet
beskriver om ytan ar ljusare eller mérkare), vid varierande toner ar
ytan monstrad eller i olika farger. Ett skrivet blad kommer att
bestdmmas som monstrat.

OBS
Vid métning av ljuskanslighet och kontrast maste ljuskéllan vara
paslagen. Tank pa att det belastar batteriet!

4. Igenkannande av rum och frammande ljus

Med ljusfunktionen kan ColorTest k&dnna igen olika ljuskallor.

Om man vill utforska ljuskallor i ett rum (fonster, d6rrar, pasatta
lampor), haller man apparaten med en utstrackt arm och riktar den
ifran sig mot rummet eller den antagna ljuskallan samtidigt som man
trycker in analystangenten och viftar lite med armen tills summ-tonerna
meddelas. Styrkan pa summer-tonen ger besked om ljuskallans styrka
eller avstand. Ar summer-tonen hog, s& beskriver den en stark eller
narliggande ljuskalla, ar den lag beskrivs en svag eller ljuskalla som
ligger langre bort.

OBS:
Undvik direkt kontakt med varma ljuskallor, eftersom apparatens hélje
ar kansligt mot varme.



V. TEKNISK DATA:

1. Batteriet

ColorTest ar utrustad med ett Litium-Polymer-Batteri. P& varje full
laddning kan man go6ra upp till 2000 matningar och analyser. Tank pa
att matningen av kontrast tar mycket strom sa att batteriet urladdas
snabbare. Nar batteriet blir svagare, meddelar apparaten: "batteri
svagt”. Vid anslutning av laddaren meddelas: "batteri laddas”. Nar
laddningen ar klar meddelas "batteri 100 %”. Laddningstiden drdjer ca
en och en halv till tre timmar (apparaten ar utrustad med ett
overladdnings-skydd). Under tiden nar batteriet laddas kan man inte
genomféra nagra matningar. Genom menyfunktionen kan man avléasa
batteriets varde (undermeny information 4.1 ackumulator status).
Ladda inte batteriet forran efter meddelandet "batteri svagt” eller nar
batterivardet har 40% eller mindre.

OBS: Batteribytet sker bara genom tillverkaren.

2. Specifikationer

Fargigenkannandets 3- fargméatningssystem
Storlek 157 x 38 x 20 mm

Vikten: ca 105 Gram

Anslutning Horlurar anslutning (3.5 mm )
For laddningsaparaten (3,5 mm anslutning)
Serviceanslutning (2,5 SCI)

Strombrytare: fér omstart av mjukvaran
Batterityp: Litium-polymer

1050mAh; 3,6 Volt



